JARVILLE

Reporte les lettres trouvées dans les
cases ci-dessous et tu découvriras le
nom d'une rue de ce quartier porté par
une aviatrice connue...

DECOUVERTE DE LA VILLE A
TRAVERS 5 JEUX DE PISTE

UN PARCOURS D'ENIGMES FACILES
DANS CHAQUE QUARTIER DE LA VILLE
A PIED OU A VELO (1H A 1H30)
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Viens a la Mairie avec ta plaquette et le mot de passe BON
et tu auras une récompense ! JEU DE PISTE | ™\
~e Ville de Jarville-la-Malgrange

$ 25, rue de la République,

54140 Jarville-la-Malgrange

038315 8400
D ecouvre un au t re q ua rt| er d e contact@jarville-la-malgrange.fr

& la ville a travers un prochain jeu de piste ! Jarvlezmalgranget




Question 7

Question 8 Question 9
Combi i d Sur une pancarte a l'entrée
ombien y a-t-il de dulstade fPeponnelinals Combien y a-t-il de cages de
silhouettes sur la fagade de montre - football sur les terrains

I'Espace Chemardin ?

(plaines de Meurthe) ?
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Question 5

Gabriel Fauré

Combien y a-t-il de paniers
de basket sur le terrain a
coté de l'école Fleming ?

Question 3

Qu'apergoit-on sur la facade

de l'atelier ?
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